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Περιβάλλον Εργασίας 

1.Χρήση απλού κειμενογράφου και Μεταγλωττιστή 

2.Ολοκληρωμένα Περιβάλλοντα Εργασίας 

(Integrated Development Environments) 

  Επιτρέπουν το γράψιμο προγράμματος, τον 

αυτόματο έλεγχο λαθών, την μεταγλώττιση, 

παραγωγή εκτελέσιμου αρχείου και εκτέλεση 

του προγράμματος.  

 DevC++, MinGW studio, Code Blocks, Visual 

Studio, Eclipse, Netbeans και άλλα 

Άριστος Πασιάς 

2 



Εγκατάσταση του Code::Blocks 
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Πρώτη επαφή 
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Πρώτη επαφή 
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Πρώτη επαφή 
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Πρώτη επαφή 
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Πρώτη επαφή 
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Πρώτη επαφή 
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Πρώτη επαφή 
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Management 
(Διαχείριση) 

Kαρτέλα Projects 

(Έργα) δείχνει όλα 
τα έργα που είναι 

ανοικτά σε 

CodeBlocks. 

Kαρτέλα Symbols 
(Σύμβολα) δείχνει 

σύμβολα, 

μεταβλητές κλπ. 

Καρτέλα Files 

Editor (Συντάκτης) Περιοχή σύνταξης του κώδικα 

Logs & Others (Αρχεία καταγραφής και άλλα) 
Αποτελέσματα αναζήτησης, μηνύματα 

καταγραφής ενός μεταγλωττιστή κλπ. 



Πρώτη επαφή 
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Πρώτη επαφή 
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Πρώτη επαφή 
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Πρώτη επαφή 
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Build 

Run 



Πρώτη επαφή 
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Πρώτη επαφή 
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Το Πρώτο πρόγραμμα 
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Το Πρώτο πρόγραμμα – μηνύματα μεταγλωττιστή 
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Το Πρώτο πρόγραμμα – Ελληνικοί χαρακτήρες 
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Εντολή εξόδου cout 
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Εντολή εξόδου cout 
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Εντολή εξόδου cout //ex01α 
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Μεταβλητές & Σταθερές 
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 Συχνά κατά την διάρκεια εκτέλεσης ενός προγράμματος χρειάζεται να 

αποθηκεύσουμε δεδομένα και ενδιάμεσα αποτελέσματα. Όλα αυτά 

αποθηκεύονται στη μνήμη ως μεταβλητές ή ως σταθερές. Μια σταθερά έχει 

σταθερή τιμή κατά την διαδικασία εκτέλεσης του προγράμματος, ενώ μια 

μεταβλητή μπορεί να αλλάξει τιμή.  

 Κάθε σταθερά ή μεταβλητή πριν χρησιμοποιηθεί πρέπει να δηλωθεί 

κατάλληλα. 

 Κάθε μεταβλητή ή σταθερά χαρακτηρίζεται από ένα όνομα και μια τιμή. 

 Τα ονόματα των μεταβλητών και των σταθερών πρέπει να υπακούουν σε 

κάποιους κανόνες. 

 Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε γράμματα, αριθμούς και τον χαρακτήρα  _ 

 Ο πρώτος χαρακτήρας πρέπει να είναι λατινικό γράμμα 

 Είναι case sensitive 

 Δεν μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τις δεσμευμένες λέξεις ως ονόματα. (main, 

cout, cin …) 



Τύποι Μεταβλητών & Σταθερών 

Άριστος Πασιάς 

24 
 Οι μεταβλητές και σταθερές διακρίνονται και από τον τύπο δεδομένων που 

περιέχουν. 

 Τύπος    Διάκριση    Bytes  Εμβέλεια 

 Char    Χαρακτήρας   1   -128  ως 127 

 Short    ακέραιος αρ.   2       -32.768 ως 32.768 

 Int    ακέραιος αρ.   4  -2.147.483.648 ως 2.147.483.647 

 long long   ακέραιος αρ.   8         -263+1 ως 263+1 

 float    πραγματικός αρ.  4     1,2*10-38 ως 3,4*10+38 

 double   πραγματικός αρ.  8    2,2*10-308 ως 1,8*10+308 

 long double  πραγματικός αρ.  16          3,4*10-4932 ως 1,2*10+4932 

 bool    λογικές τιμές   1   true / false 



Παραδείγματα δήλωσης Μεταβλητών & Σταθερών 
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Δήλωση μεταβλητής 

 Int num_1;  // Δήλωση μεταβλητής ακέραιου τύπου με όνομα num_1 

 double Div;  //Δήλωση μεταβλητής δεκαδικού τύπου με όνομα Div 

 Bool star = false;  //Δήλωση λογικής μεταβλητής με ταυτόχρονη ανάθεση αρχικής τιμής 

 Char alfa=‘A’, bita=‘B’, gama=‘G’ ; //Δήλωση τριών μεταβλητών τύπου χαρακτήρα 
στην ίδια εντολή (Διαχωρίζονται με ,) με ταυτόχρονη εκχώρηση τιμών. 

 Int find=100, lose=2; 

 Int aris=10+4; 

 float number_1=25.12 , number_2=128,24; 

 Float last_n = number_1+number_2; 

Δήλωση σταθεράς 

 const float persent=0.2; 

 #define pososto =0.15; 

 



Εντολή εισόδου cin  //ex02a 
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Τελεστές 
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 Τελεστής ανάθεσης (εκχώρησης) τιμής =  

 Int num_1; 

 Num_1=12 

 Αριθμητικοί τελεστές : 

 + Πρόσθεση 

 - Αφαίρεση 

 * Πολλαπλασιασμός 

 / Διαίρεση 

 % Υπόλοιπο ακεραίας διαίρεσης 

 ++ Αυξητικός τελεστής 

 - -  Αφαιρετικός τελεστής 

 Τελεστής προσαρμογής τύπου 

 Int n; 

 float pi = 3.14; 

 n=(int) pi // ή n=int(pi) 

Προτεραιότητα αριθμητικών τελεστών 

( ) 

*, /, % 

+, - 

int x = 10; 

x++;   // τώρα η τιμή x έχει την τιμή 11 

x--;    // και πάλι την τιμή 10 

x += 20; (είναι το ίδιο με την εντολή x = x + 20, Δλδ 30) 

x /= 10; (το ίδιο με x = x / 10, αποτέλεσμα 3). 

int x = 10;    // το x έχει την τιμή 10 

int y = x++;  // y έχει την τιμή 10, αλλά το x την τιμή 11 

x = 10;         // το x έχει πάλι την τιμή 10 

int z = ++x;  // το z έχει την τιμή 11, όπως και το x 



Τελεστές 
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 Σχεσιακοί τελεστές : 

 ==   Ισότητα 

 !=   Ανισότητα 

 >   Μεγαλύτερο από 

 <   Μικρότερο από 

 >=   Μεγαλύτερο από ή ίσο με 

 <=   Μικρότερο από ή ίσο με 

 Λογικοί τελεστές : 

 &&   AND 

 ||  OR 

 !  NOT 

(alpha == true) && (beta == 1) 



Παράδειγμα //ex03a 
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Παράδειγμα //ex03b 
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Συναρτήσεις 
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 Οι συναρτήσεις είναι μικρά τμήματα κώδικα που εκτελούν προκαθορισμένη λειτουργία 

κάθε φορά που τα καλούμε στη διαδικασία εκτέλεσης ενός προγράμματος. 

 Η C++ διαθέτει πλήθος έτοιμων συναρτήσεων. Μπορείτε να δείτε αυτές τις συναρτήσεις 

στη σελίδα: http://www.cplusplus.com 

 Για να χρησιμοποιήσουμε μια έτοιμη συνάρτηση πρέπει να δηλώσουμε την βιβλιοθήκη 

στην οποία ανήκει. 

 sqrt(x)  sqrt(9)=3 

 abs(x)  abs(-2) =2 

 Μπορούμε όμως να ορίσουμε και δικές μας συναρτήσεις τις οποίες μπορούμε να 

χρησιμοποιούμε όπως τις έτοιμες. 

 Π.χ. 

Int athrisma (int a , int b); 

{ 

 Int c=a + b; 

 return c; 

} …. 

Int y 

y=athrisma(3,6); 

 

 

http://www.cplusplus.com/


Συναρτήσεις – Παράδειγμα ex04 
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Ορισμός συνάρτησης που δέχεται ως 

παράμερους δυο ακέραιους και επιστρέφει 

το άθροισμα τους σε μια νέα παράμετρο 

Η εκτέλεση του προγράμματος ξεκινά πάντα 

από την Main η οποία καλεί όλες τις άλλες 

συναρτήσεις και τελειώνει με την επιστροφή 

από την main της τιμής 0 



Τέλος ενότητας 
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