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Events 



Γεγξμόςα ή Σσμβάμςα (Events) ρςη Javascript 

• Ένασ από τουσ βαςικοφσ ςκοποφσ τθσ JavaScript είναι θ 
αλλθλεπίδραςθ με τον χριςτθ. Αυτι επιταχφνεται 
κυρίωσ μζςα από τα διάφορα γεγονότα που μπορεί να 
ςυμβοφν κατά τθν περιιγθςθ του χριςτθ ςε μια 
ιςτοςελίδα.  

• Ένα ςυμβάν (Event) εμφανίηεται όταν οι χριςτεσ κάνουν 
κλικ ι tab ςε ζναν ςφνδεςμο, τοποκετοφν ι ςφρουν το 
ποντίκι πάνω από ζνα ςτοιχείο, πλθκτρολογοφν ςτο 
πλθκτρολόγιο, αλλάηουν το μζγεκοσ του παρακφρου ι 
όταν φορτώνεται θ ςελίδα που ζχουν ηθτιςει. 

• Ένα γεγονόσ, μπορεί να χρθςιμοποιθκεί για να 
ενεργοποιιςει μια ςυγκεκριμζνθ λειτουργία.  



Διατξοεςικά Γεγξμόςα ή Σσμβάμςα (Events) ρςη Javascript 
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Διατξοεςικά Γεγξμόςα ή Σσμβάμςα (Events) ρςη Javascript 



Παοάδειγμα 1 Διαυείοιρη Γεγξμόςωμ (Παλιά μέθξδξπ) 



Παοαδξριακή Διαυείοιρη Γεγξμόςωμ DOM 

element .onevent = functionName ; 
Στοιχείο κόμβοσ 
DOM 

Συνδεδεμζνο 
γεγονόσ 

Όνομα ςυνάρτθςθσ που κα κλθκεί 

function checkUsername() { 
// code to check the length of username 
} 
var el = document.getElementByld('username'); 
el . onblur = checkUsername; 



Παοάδειγμα 2 Διαυείοιρη Γεγξμόςωμ DOM 



Ακοόαρη Γεγξμόςωμ DOM 

element .addEventlistener('event', functionName [, Boolean]) ; 

function checkUsername() { 
// code to check the length of username 
} 
var el = document.getElementByld('username'); 
el.addEventlistener('blur', checkUsername, false) ; 

Είναι μια πιο πρόςφατθ προςζγγιςθ για το χειριςμό των γεγονότων. 
Μποροφν να αςχολθκοφν με περιςςότερεσ από μία ςυναρτιςεισ 
κάκε φορά αλλά δεν υποςτθρίηονται ςε παλαιότερα προγράμματα 
περιιγθςθσ. 



Παοάδειγμα 3 Ακοόαρη Γεγξμόςωμ DOM 



Παοάδειγμα 4 Ακοόαρη Γεγξμόςωμ DOM με παοαμέςοξσπ 



Παοάδειγμα 5 User Interface events - Load 



Παοάδειγμα 6 User Interface events – focus - blur 



Παοάδειγμα 7 mouse events 



Αλληλεπίδοαρη Javascript με ρςξιυεία ΗΤΜL (DOM) πυ2 

JS B/newExamp/JS 2019 act car.html


Αλληλεπίδοαρη Javascript με ρςξιυεία ΗΤΜL (DOM) 

Μια άλλη εμςξλή ςξσ DOM πξσ υοηριμξπξιείςαι για 

διαρύμδερη ρςξιυείωμ τόομαπ <FORM> είμαι η: 

 

document.form[0].element[0].value/name/innerHTML;  

 

Τξ form[0] αματέοεςαι ρςημ ποώςη τόομα ςηπ ιρςξρελίδαπ, 

ςξ form[1] ρςημ δεύςεοη και γεμικόςεοα ςξ form[n] ρςημ n+1 

τόομα για ςημ πεοίπςωρη πξσ έυξσμε παοαπάμω από μια 

τόομεπ ρε μια ιρςξρελίδα. Σσμήθωπ έυξσμε μια τόομα ξπόςε 

ςξ form[0] αοκεί. Τξ element[0] αματέοεςαι ρςξ ποώςξ 

ρςξιυείξ ςηπ τόομαπ (π.υ. εάμ ασςό είμαι πλαίριξ κειμέμξσ, 

ςόςε θα αματέοεςαι ρε ασςό), ςξ element[1] ρςξ δεύςεοξ 

ρςξιυείξ ςηπ τόομαπ και γεμικόςεοα ςξ element[n] ρςξ n+1 

ρςξιυείξ ςηπ τόομαπ. Οι ιδιόςηςεπ value/ name/ innerHTML 

έυξσμ ςιπ ίδιεπ λειςξσογίεπ όπωπ πεοιγοάτηκαμ ρςξ 

παοάδειγμα ςηπ getElementById.  



Διαυείοιρη γεγξμόςωμ ρςημ Javascript 

Σςιπ ποξηγξύμεμεπ εμόςηςεπ μάθαμε μα 

δημιξσογξύμε ποξγοάμμαςα ρε Javascript και μα ςα 

εκςελξύμε τξοςώμξμςαπ ςημ ιρςξρελίδα ρςξμ 

τσλλξμεςοηςή. Η εκςέλερη ασςή γιμόςαμ με ςημ 

τόοςωρη ςηπ ιρςξρελίδαπ.  

Πξλλέπ τξοέπ όμωπ είμαι απαοαίςηςξ εμέογειεπ-

κώδικαπ μα εκςελξύμςαι όςαμ σπάουει διάδοαρη με 

ςξμ υοήρςη. Με άλλα λόγια είμαι απαοαίςηςξ μα 

εκςελείςαι κώδικαπ ρε Javascript όςαμ ρσμβαίμξσμ 

κάπξια γεγξμόςα ρςημ ιρςξρελίδα. Τέςξια γεγξμόςα 

μπξοεί μα είμαι ςξ πάςημα εμόπ κξσμπιξύ, ςξ πάςημα 

ρε έμα πλαίριξ κειμέμξσ , η απξμάκοσμρη από έμα 

πλαίριξ κειμέμξσ κ.α.  



Διαυείοιρη γεγξμόςωμ ρςημ Javascript 

Μεοικά από ςα πξιξ ρσμηθιρμέμα γεγξμόςα είμαι: 

 onclick, ρσμβαίμει όςαμ παςηθεί κξσμπί 

 onfocus, ρσμβαίμει όςαμ παςηθεί πλαίριξ κειμέμξσ 

 onblur, ρσμβαίμει όςαμ γίμει απξμάκοσμρη από έμα 

ρςξιυείξ ελέγυξσ τόομαπ 

 ξnkeyup, ρσμβαίμει όςαμ ατήμξσμε έμα πλήκςοξ 



Διαυείοιρη γεγξμόςωμ ρςημ Javascript 

Η τόομα ρςξ παοάδειγμα απξςελείςαι από έμα πλαίριξ ειραγωγήπ κειμέμξσ και έμα 

κξσμπί. Σςξ πλαίριξ ειραγωγήπ κειμέμξσ σπάουει η ιδιόςηςα διαυείοιρηπ γεγξμόςξπ 

onfocus η ξπξία παίομει ςιμή ίδια με ςξ όμξμα ςηπ ρσμάοςηρηπ welcome(). Ομξίωπ 

ρςξ κξσμπί έυξσμε ςημ ιδιόςηςα διαυείοιρηπ γεγξμόςξπ onclick Ασςό ρημαίμει όςι 

όςαμ ρσμβεί ςξ γεγξμόπ παςήμαςξπ μέρα ρςξ πλαίριξ κειμέμξσ, ή  ςξ γεγξμόπ 

παςήμαςξπ ςξσ κξσμπιξύ θα εκςελερςεί ξ κώδικαπ ςηπ ρσμάοςηρηπ welcome(). 



Έλεγυξπ ξοθήπ ρσμπλήοωρηπ τόομαπ με Javascript 

Σςξ ποώςξ βήμα ρυεδιάζεςαι η τόομα ειραγωγήπ ρςξιυείωμ ρςημ HTML. Κάθε 

ρςξιυείξ ςηπ τόομαπ (πλαίρια κειμέμξσ) έυει ειραυθεί ρε έμα πίμακα. Επίρηπ έυει 

ποξρςεθεί και μια ςοίςη ρςήλη ρςξμ πίμακα (κεμή ποξπ ςξ παοόμ) για ςημ ποξβξλή 

μημσμάςωμ-ξδηγιώμ ρςξμ υοήρςη αμά πεδίξ ειραγωγήπ. Ανιξρημείωςξ είμαι όςι ρε 

όλα ςα πλαίρια κειμέμξσ αλλά και ρςα κεμά πεδία ςηπ ςοίςηπ ρςήληπ ςξσ πίμακα έυει 

ποξρςεθεί η ιδιόςηςα id (για μα μπξοξύμ μα είμαι διαυειοίριμα από ςξ DOM). Όρξμ 

ατξοά ςα πλαίρια κειμέμξσ έυει ποξρςεθεί και η ιδιόςηςα-γεγξμόπ onkeyup (όςαμ 

ατήμξσμε έμα πλήκςοξ) ρςημ ξπξία εκυωοείςαι η ρσμάοςηρη checking(); 



Έλεγυξπ ξοθήπ ρσμπλήοωρηπ τόομαπ με Javascript 

Τξ επόμεμξ βήμα είμαι μα γοατεί κώδικαπ ρε Javascript (για ςξ γεγξμόπ όςαμ 

ατήμξσμε πλήκςοξ) πξσ θα ελέγυει κάθε πλαίριξ κειμέμξσ. Αμ ςξ πλαίριξ κειμέμξσ 

είμαι κεμό θα εμταμίζεςαι ρςξ διπλαμό κελί ςξσ πιμάκα μήμσμα, πξσ θα ποξςοέπει ςξ 

υοήρςη μα ειράγει καςάλληλη ςιμή. Διατξοεςικά θα εμταμίζεςαι ςξ μήμσμα “OK”. 

Με ηο DOM η ιδιόηηηα value ηοσ κάθε 

πλαιζίοσ κειμένοσ ειζάγεηαι ζε ένα 

πίνακα (elements). Σηον πίνακα 

displays ειζάγονηαι ηα id ηων κελιών 

ηοσ πίνακα όποσ θα εμθανίζονηαι ηα 

μηνύμαηα ενώ ζηον πίνακα messages 

αποθηκεύονηαι ηα μηνύμαηα. Καηόπιν 

για κάθε πλαίζιο κειμένοσ (for) γίνεηαι 

έλεγτος αν ο τρήζηης δεν έτει ειζάγει 

δεδομένα (elements[i] == “”). Αν δεν 

έτει ειζάγει, μέζω DOM  

documenet.getElementById(display[i])

.innerHTML=messages[i];  

εκτωρείηαι ζηο καηάλληλο κελί ηο 

καηάλληλο μήνσμα. Αν έτει ειζάγει, με 

παρόμοιο ηρόπο εκτωρείηαι η ηιμή 

“OK”.  



Παοάδειγμα 1 

Τξ επόμεμξ παοάδειγμα υοηριμξπξιεί ςημ εμςξλή documenet.getElementById και ςιπ 

εμςξλέπ διαυείοιρηπ γεγξμόςωμ για μα ςοξπξπξιήρει ςξ πεοιευόμεμξ ή ςη 

μξοτξπξίηρη αμςικειμέμωμ ςηπ HTML. Δξκιμάρςε ςξ. (exjs100.html) 



Παοάδειγμα 2 

Σςξ επόμεμξ παοάδειγμα υοηριμξπξιξύμε Javascript για μα διαβάρξσμε ρςξιυεία από 

ςημ τόομα ειραγωγήπ μιαπ ιρςξρελίδαπ. Δξκιμάρςε ςξ. (exjs101.html) 


