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Γεγονότα ή Συμβάντα (Events) στη Javascript

• Ένας από τους βασικούς σκοπούς της JavaScript είναι η 
αλληλεπίδραση με τον χρήστη. Αυτή επιταχύνεται 
κυρίως μέσα από τα διάφορα γεγονότα που μπορεί να 
συμβούν κατά την περιήγηση του χρήστη σε μια 
ιστοσελίδα. 

• Ένα συμβάν (Event) εμφανίζεται όταν οι χρήστες κάνουν 
κλικ ή tab σε έναν σύνδεσμο, τοποθετούν ή σύρουν το 
ποντίκι πάνω από ένα στοιχείο, πληκτρολογούν στο 
πληκτρολόγιο, αλλάζουν το μέγεθος του παραθύρου ή 
όταν φορτώνεται η σελίδα που έχουν ζητήσει.

• Ένα γεγονός, μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να 
ενεργοποιήσει μια συγκεκριμένη λειτουργία. 



Διαχείριση γεγονότων στην Javascript

Μερικά από τα ποιο συνηθισμένα γεγονότα είναι:

onclick, συμβαίνει όταν πατηθεί κουμπί

onfocus, συμβαίνει όταν πατηθεί πλαίσιο κειμένου

onblur, συμβαίνει όταν γίνει απομάκρυνση από ένα 

στοιχείο ελέγχου φόρμας

οnkeyup, συμβαίνει όταν αφήνουμε ένα πλήκτρο



Διαφορετικά Γεγονότα ή Συμβάντα (Events) στη Javascript
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Παραδοσιακή Διαχείριση Γεγονότων DOM

element .onevent = functionName ;
Στοιχείο κόμβος 
DOM

Συνδεδεμένο 
γεγονός

Όνομα συνάρτησης που θα κληθεί

var el = document.getElementByld('username');
el . onblur = checkUsername();

function checkUsername() {
if (el.value.length<5) {

var message=“user name mast have 5 char”}
else {var message=“ “}

}



Αλληλεπίδραση Javascript με στοιχεία ΗΤΜL (DOM)

Μια άλλη εντολή του DOM που χρησιμοποιείται για 

διασύνδεση στοιχείων φόρμας <FORM> είναι η:

document.form[0].element[0].value/name/innerHTML; 

Το form[0] αναφέρεται στην πρώτη φόρμα της ιστοσελίδας, 

το form[1] στην δεύτερη και γενικότερα το form[n] στην n+1 

φόρμα για την περίπτωση που έχουμε παραπάνω από μια 

φόρμες σε μια ιστοσελίδα. Συνήθως έχουμε μια φόρμα οπότε 

το form[0] αρκεί. Το element[0] αναφέρεται στο πρώτο 

στοιχείο της φόρμας (π.χ. εάν αυτό είναι πλαίσιο κειμένου, 

τότε θα αναφέρεται σε αυτό), το element[1] στο δεύτερο 

στοιχείο της φόρμας και γενικότερα το element[n] στο n+1 

στοιχείο της φόρμας. Οι ιδιότητες value/ name/ innerHTML

έχουν τις ίδιες λειτουργίες όπως περιγράφηκαν στο 

παράδειγμα της getElementById. 



Διαχείριση γεγονότων στην Javascript

Η φόρμα στο παράδειγμα αποτελείται από ένα πλαίσιο εισαγωγής κειμένου και ένα 

κουμπί. Στο πλαίσιο εισαγωγής κειμένου υπάρχει η ιδιότητα διαχείρισης γεγονότος 

onfocus η οποία παίρνει τιμή ίδια με το όνομα της συνάρτησης welcome(). Ομοίως 

στο κουμπί έχουμε την ιδιότητα διαχείρισης γεγονότος onclick Αυτό σημαίνει ότι 

όταν συμβεί το γεγονός πατήματος μέσα στο πλαίσιο κειμένου, ή  το γεγονός 

πατήματος του κουμπιού θα εκτελεστεί ο κώδικας της συνάρτησης welcome().



Έλεγχος ορθής συμπλήρωσης φόρμας με Javascript

Στο πρώτο βήμα σχεδιάζεται η φόρμα εισαγωγής στοιχείων στην HTML. Κάθε 

στοιχείο της φόρμας (πλαίσια κειμένου) έχει εισαχθεί σε ένα πίνακα. Επίσης έχει 

προστεθεί και μια τρίτη στήλη στον πίνακα (κενή προς το παρόν) για την προβολή 

μηνυμάτων-οδηγιών στον χρήστη ανά πεδίο εισαγωγής. Αξιοσημείωτο είναι ότι σε 

όλα τα πλαίσια κειμένου αλλά και στα κενά πεδία της τρίτης στήλης του πίνακα έχει 

προστεθεί η ιδιότητα id (για να μπορούν να είναι διαχειρίσιμα από το DOM). Όσον 

αφορά τα πλαίσια κειμένου έχει προστεθεί και η ιδιότητα-γεγονός onkeyup (όταν 

αφήνουμε ένα πλήκτρο) στην οποία εκχωρείται η συνάρτηση checking();



Έλεγχος ορθής συμπλήρωσης φόρμας με Javascript

Το επόμενο βήμα είναι να γραφεί κώδικας σε Javascript (για το γεγονός όταν 

αφήνουμε πλήκτρο) που θα ελέγχει κάθε πλαίσιο κειμένου. Αν το πλαίσιο κειμένου 

είναι κενό θα εμφανίζεται στο διπλανό κελί του πινάκα μήνυμα, που θα προτρέπει το 

χρήστη να εισάγει κατάλληλη τιμή. Διαφορετικά θα εμφανίζεται το μήνυμα “OK”.

Με το DOM η ιδιότητα value του κάθε 

πλαισίου κειμένου εισάγεται σε ένα 

πίνακα (elements). Στον πίνακα 

displays εισάγονται τα id των κελιών 

του πίνακα όπου θα εμφανίζονται τα 

μηνύματα ενώ στον πίνακα messages

αποθηκεύονται τα μηνύματα. Κατόπιν 

για κάθε πλαίσιο κειμένου (for) γίνεται 

έλεγχος αν ο χρήστης δεν έχει εισάγει 

δεδομένα (elements[i] == “”). Αν δεν 

έχει εισάγει, μέσω DOM 

documenet.getElementById(display[i])

.innerHTML=messages[i]; 

εκχωρείται στο κατάλληλο κελί το 

κατάλληλο μήνυμα. Αν έχει εισάγει, με 

παρόμοιο τρόπο εκχωρείται η τιμή 

“OK”. 



Αλληλεπίδραση Javascript με στοιχεία ΗΤΜL (DOM) πχ2

JS B/newExamp/JS 2019 act car.html


Παράδειγμα 2 Διαχείριση Γεγονότων DOM



Παράδειγμα 2

Στο επόμενο παράδειγμα χρησιμοποιούμε Javascript για να διαβάσουμε στοιχεία από 

την φόρμα εισαγωγής μιας ιστοσελίδας. Δοκιμάστε το. (exjs101.html)


