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client side scripting technologies 

Document Object Model 



DOCUMENT  OBJECT  MODEL 

Το DOM είλαη έλα ζεη από θαλόλες ποσ θαζορίδεη ηολ 

ηρόπο ποσ οη Browser πρέπεη λα δεκηοσργήζοσλ ηο 

κοληέιο κηας HTML ζειίδας θαη πώς ε Javascript 

κπορεί λα αποθηήζεη πρόζβαζε θαη λα ελεκερώζεη 

ηο περηετόκελο κηας ηζηοζειίδας.  

Αθοιοσζείηαη από όιοσς ηοσς θαηαζθεσαζηές 

Φσιιοκεηρεηώλ θαη αποηειείηαη από δσο θύρηες 

οκάδες: 

• Καλόλες δεκηοσργίας ηοσ κοληέιοσ ηες ζειίδας. 
DOM tree. 

• Καλόλες ηροποποίεζες ηες ηζηοζειίδας 



DOCUMENT  OBJECT  MODEL 

Όηαλ ο Browser θορηώλεη κηα ηζηοζειίδα, δεκηοσργεί έλα κοληέιο 

ηες ζειίδας ζηε κλήκε. To DOM ορίδεη ηολ ηρόπο κε ηολ οποίο ο 

Browser πρέπεη λα δοκήζεη ασηό ηο κοληέιο τρεζηκοποηώληας 

έλα DOM Tree. 

Το DOM ολοκάδεηαη κοληέιο αληηθεηκέλοσ επεηδή ηο κοληέιο (ηο 

δέληρο DOM) αποηειείηαη από αληηθείκελα. Κάζε αληηθείκελο 

αληηπροζωπεύεη έλα δηαθορεηηθό ζηοητείο ηες ζειίδας ποσ έτεη 

θορηωζεί ζηο παράζσρο ηοσ Browser. 

Το DOM ορίδεη επίζες κεζόδοσς (methods) θαη ηδηόηεηες 

(properties) γηα πρόζβαζε θαη ελεκέρωζε θάζε αληηθείκελοσ ζε 

ασηό ηο κοληέιο, ηο οποίο κε ηε ζεηρά ηοσ ελεκερώλεηαη γηα ηο 

ηη βιέπεη ο τρήζηες ζηο πρόγρακκα περηήγεζες. 



DOCUMENT  OBJECT  MODEL 

Όηαλ ο Browser θορηώλεη κηα ηζηοζειίδα, δεκηοσργεί 

έλα κοληέιο ηες ζειίδας ζηε κλήκε. To DOM ορίδεη 

ηολ ηρόπο κε ηολ οποίο ο Browser πρέπεη λα 

δοκήζεη ασηό ηο κοληέιο τρεζηκοποηώληας 

έλα DOM Tree. 

Το DOM ολοκάδεηαη κοληέιο αληηθεηκέλοσ επεηδή ηο 

κοληέιο (ηο δέληρο DOM) αποηειείηαη από 

αληηθείκελα. Κάζε αληηθείκελο αληηπροζωπεύεη έλα 

δηαθορεηηθό ζηοητείο ηες ζειίδας ποσ έτεη θορηωζεί 

ζηο παράζσρο ηοσ Browser. 



CREATING DOM 

<html> 
<body> 
 <div id="page"> 
 <h1 id="header">List</h1> 
 <h2>Buy groceries</h2> 
 <ul> 
 <li id="one" class="hot"><em>fresh</em> figs</li> 
 <li id="two" class="hot">pine nuts</l i> 
 <li id="three" class="hot">honey</l i> 
 <li id="four">balsamic vinegar</l i> 
 </ ul> 
 <script src="js/l i st. js "></scri pt> 
 </ div> 
</ body> 
</ html> 



DOM Tree 

Κάκε κόμβοσ είναι ζνα αντικείμενο με μεκόδουσ και ιδιότθτεσ.  Τα 
scripts ζχουν πρόςβαςθ και μποροφν να ενθμερϊςουν  αυτι τθ δομι 
DOM (όχι το αρχείο HTML). 

THE DOCUMENT NODE 

ELEMENT NODES 

ATTRIBUTE NODES 

TEXT NODES 



DOM Tree Εντοπιςμόσ ςτοιχείου 
Επιλογι κόμβου ενόσ μοναδικοφ ςτοιχείου 

Επιλογι των κόμβων πολλαπλϊν ςτοιχείων 

Μετακίνθςθ μεταξφ των ςχετικϊν κόμβων 
του επιλεγμζνου ςτοιχείου 

querySelector() 

getElementsByClassName() 

getElementsByTagName() 

getElementByld() 

parentNode 
previousSibling / nextSibling 
firstChild / lastChild 



Επιλογι κόμβου ενόσ μοναδικοφ ςτοιχείου 1 

getElementByld(‘id’) 
getElementByld(“one”); 

var itemone = getElementByld(“one”); 



Επιλογι κόμβου ενόσ μοναδικοφ ςτοιχείου 2 

querySelector(‘css selector’) 

querySelector(“li.hot”); 

var fhot = querySelector(“li.hot”); 

Επιςτρζφει μόνο το πρώτο ςτοιχείο που ταιριάηει 



Επιλογι ενόσ ι περιςςότερων κόμβων 1 

getElementsByClassName(‘class’) 

getElementsByClassName(“hot”) 

var Allhot = getElementsByClassName(“hot”) 



Επιλογι ενόσ ι περιςςότερων κόμβων 2 

getElementsByTagName(‘Tag’) 

getElementsByTagName(“li”) 

var liall = getElementsByTagName(“li”) 



Επιλογι ενόσ ι περιςςότερων κόμβων 3 

querySelectorAll(‘css selector’) 

querySelectorAll(„li.hot‟) 

var lihotall = getElementsByTagName(“li.hot”) 



Επιλογι ενόσ ι περιςςότερων κόμβων  NODELISTS 

getElementsByTagName('h1') 
INDEX  NUMBER & ELEMENT 

0   <h1> 

Εφόςον μια μζκοδοσ DOM μπορεί να επιςτρζψει περιςςότερα από ζνα 
ςτοιχεία, επιςτρζφει μια λίςτα (Nodelist) 

getElementsByTagName('li') 

INDEX  NUMBER & ELEMENT 

0  <li id="one" class="hot"> 

1  <1i id="two" cl ass="hot"> 

2  <li id="three" class• "hot"> 

3  <li id= "four"> 

getElementsByClassName('hot') 
INDEX  NUMBER & ELEMENT 

0  <li id="one" cl ass="hot"> 

l  <li id=" two" class="hot"> 

2  <l i id=" three" class="hot"> 



Μετακίνθςθ μεταξφ ςχετικϊν κόμβων 1 

Όταν ζχετε ζναν κόμβο ςτοιχείου, μπορείτε να επιλζξετε 
ζνα άλλο ςτοιχείο ςε ςχζςθ με αυτό χρθςιμοποιϊντασ 
αυτζσ τισ πζντε ιδιότθτεσ. 

parentNode   (1) 

previousSibling / nextSibling (2) 

firstChild / lastChild (3) 



Μετακίνθςθ μεταξφ ςχετικϊν κόμβων 1 

II Select the starting point and find its siblings 

var startltem = document.getElementByid('two'); 

var prevltem startltem.previousSibling; 

var next ltem = startitem.nextSibling; 

Όταν ζχετε ζναν κόμβο ςτοιχείου, μπορείτε να επιλζξετε ζνα άλλο 
ςτοιχείο ςε ςχζςθ με αυτό χρθςιμοποιϊντασ αυτζσ τισ πζντε 
ιδιότθτεσ. 

Προςοχι ςτα Κενά μεταξφ ςτοιχείων 



Παράδειγμα 1 



Παράδειγμα 2 (ClassName) 



Παράδειγμα 3 (TagName) 



Παράδειγμα 4 (css Selector) 



Παράδειγμα 5 (Nodelist Looping) 



Παράδειγμα 6 (PREVIOUS & NEXT SIBLING) 



Παράδειγμα 7 (FlRST & LAST CHILD) 



Τροποποίθςθ ςτοιχείου κειμζνου  (NODEVALUE) 

<li id="one">six <em>fresh</em> figs</li> 

• Το ππώηο «παιδί» ηος ζηοισείος <li> είναι έναρ κόμβορ 

κειμένος, πος πεπιέσει ηη λέξη “six”.  

• Έσει ένα αδελθό πος είναι έναρ κόμβορ ζηοισείος για ηο 

<em>. Με ηη ζειπά ηος, έσει έναν «παιδί» κόμβο κειμένος πος 

πεπιέσει ηη λέξη “fresh”. 

• Τέλορ, ςπάπσει έναρ κόμβορ κειμένος πος κπαηά ηη λέξη 

“figs”, ο οποίορ είναι «αδελθόρ» ηων άλλων δύο. 



Τροποποίθςθ ςτοιχείου κειμζνου  (NODEVALUE) 

<li id="one"><em>fresh</em> figs</li> 

1. Ο κόμβορ ζηοισείος <li> επιλέγεηαι σπηζιμοποιώνηαρ ηη 

μέθοδο getementByid (). 

2. Το ππώηο παιδί <li> είναι ηο ζηοισείο <em>. 

3. Ο κόμβορ κειμένος είναι ο επόμενορ αδελθόρ αςηού ηος 

ζηοισείος <em>. 

4. Έσεηε ηον κόμβο κειμένος και έσεηε ππόζβαζη ζηο 
πεπιεσόμενό ηος σπηζιμοποιώνηαρ ηην noteValue 

document.getElementByid(„one‟).firstChild.nextSibling.nodeValue; 



Παράδειγμα 8 Τροποποίθςθ ςτοιχείου κειμζνου 
nodeValue 



Παράδειγμα 6 Τροποποίθςθ ςτοιχείου κειμζνου 
textContent & InnerText 

textContent: Σσιιέγεη θαη λα ελεκερώλεη ηο θείκελο από θάποηο 

ζηοητείο αγλοώληας θάζε markup κέζα ζηο ζηοητείο. Αληηθαζηζηά όιο ηο 

περηετόκελό ηοσ ζηοητείοσ, καδί θαη οποηφλδήποηε markup 

* * * Δηαθοροποίεζε Browser 

Var a = document.getElementByid('one').textContent; 

<li id="one" ><em>Οκαδηθή</ em> Έρεσλα</ l i> 

a = “Οκαδηθή Έρεσλα” 

Var a = document.getElementByid('one').innerText; 

a = “Έρεσλα” 
innerText: Σσιιέγεη θαη λα ελεκερώλεη ηο θείκελο από θάποηο ζηοητείο 



Διαχείριςθ περιεχομζνου & markup με  innerHTML 

Προσοχή: Η τρήζε ηες πηο πάλφ ηδηόηεηας πρέπεη λα ζσλοδεύεηαη κε 

έιεγτο ζηοητείφλ θαζώς δίλεη δηθαίφκα εηζαγφγής αλεπηζύκεηοσ 

περηετοκέλοσ ζηε ζειίδα κας 

Var a=document.getElementByid('one').innerHTML; 

<li id="one" ><em>Οκαδηθή</ em> Έρεσλα</ l i> 

a = “<em>Οκαδηθή </em>Έρεσλα” 

document .getElementByld('one').innerHTML = a; 

Με ηελ innerHTML κπορείηε λα έτεηε πρόζβαζε θαη λα ηροποποηήζεη 

ηο περηετόκελο οποηοσδήποηε ζηοητείοσ, ζσκπερηιακβαλοκέλφλ ηστόλ 

ζηοητείφλ child. Επίζες κπορείηε λα προζζέζεηε ή λα δηαγράυεηε 

περηετόκελο. 



Παράδειγμα 10 
Τροποποίθςθ κειμζνου και Markup innerHTML 



Προςκικθ ςτοιχείου ςτο DOM Tree 

1 
Δθμιουργία του 
ςτοιχείου κόμβου με 
createElment () 
 
Αρχικά δθμιουργείται 
ζνασ νζοσ κόμβοσ 
ςτοιχείου με τθ 
μζκοδο 
createElement() και 
αποκθκεφεται ςε μια 
μεταβλθτι. 

2 
Δθμιουργία του 
ςτοιχείου κειμζνου 
με createTextNode() 
 
Μετά δθμιουργείται 
ζνα νζο ςτοιχείο 
κειμζνου 
χρθςιμοποιϊντασ το 
createTextNode(). 
Επίςθσ αποκθκεφεται 
ςε μια μεταβλθτι. 

2 
Προςκικθ των 
ςτοιχείων ςτο DOM 
με appendChild() 
 
Τζλοσ κρεμάμε το 
ςτοιχείο κειμζνου 
ςτο νζο ςτοιχείο και 
όλο μαηί ςτο 
κατάλλθλο ςτοιχείο 
του DOM Tree ωσ 
clild 

Ακολουκεί παράδειγμα 



Παράδειγμα 11 Προςκικθ ςτοιχείου ςτο DOM Tree 
createEl ement () - createTextNode() - appendChild() 



Διαγραφι ςτοιχείου από το DOM Tree 

1 
Αποκικευςθ του 
ςτοιχείου κόμβου ςε 
μια μεταβλθτι. 
 
Αρχικά επιλζγετε το 
ςτοιχείο που 
πρόκειται να 
αφαιρζςετε και το 
αποκθκεφετε ςε μια 
μεταβλθτι. 

2 
Αποκικευςθ του 
γονικοφ κόμβου ςε 
μια μεταβλθτι 
 
Στθ ςυνζχεια, 
βρίςκετε το γονικό 
ςτοιχείο και να το 
αποκθκεφετε ςε μια 
μεταβλθτι. 
(χρθςιμοποιιςετε 
τθν ιδιότθτα 
parentNode αυτοφ 
του ςτοιχείου. 

2 
Διαγραφι ςτοιχείου 
από το γονικό 
ςτοιχείο με 
appendChild() 
 
Χρθςιμοποιείςτε τθ 
μζκοδο 
removeChild() ςτο 
ςτοιχείο γόνοσ για να 
διαγράψετε το 
ςτοιχείο που 
δεν κζλετε πλζον. 

Ακολουκεί παράδειγμα 



Παράδειγμα 12 Διαγραφι ςτοιχείου από το DOM 



innerHTML vs Μεκόδοι DOM 

Ιδιότθτα innerHTML 
 ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 

• Μπορείτε να τθ χρθςιμοποιιςετε για να προςκζςετε πολλά νζα ςτοιχεία 
χρθςιμοποιϊντασ λιγότερο κϊδικα από τισ μεκόδουσ χειριςμοφ DOM. 
• Μπορεί να είναι ταχφτερθ από τισ μεκόδουσ DOM όταν  προςκζτουμε πολλά 
νζα ςτοιχεία ςε μια ιςτοςελίδα. 
• Είναι ζνασ απλόσ τρόποσ για να αφαιρζςετε όλο το περιεχόμενο από ζνα 
ςτοιχείο (εκχωρϊντασ τθν κενι ςυμβολοςειρά). 
 

 ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 
• Δεν πρζπει να χρθςιμοποιείται για τθν προςκικθ περιεχομζνου που ζχει 
προζρχονται από ζνα χριςτθ, κακϊσ μπορεί να αποτελζςει ςθμαντικό ριγμα 
αςφάλειασ. 
• Μπορεί να είναι δφςκολο να απομονϊςετε μεμονωμζνα ςτοιχεία που κζλετε 
να ενθμερϊςετε ςε ζνα μεγαλφτερο DOM Tree. 
• Οι χειριςτζσ ςυμβάντων ενδζχεται να μθν λειτουργοφν πλζον όπωσ είχαν 
αρχικά ςχεδιαςτεί. 

 



innerHTML vs Μεκόδοι DOM 

Μζκοδοι DOM 

ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 
• Είναι κατάλλθλεσ για τθν αλλαγι ενόσ ςτοιχείου από ζνα DOM 
όπου υπάρχουν πολλά αδζλφια. 

• Δεν επθρεάηει τουσ χειριςτζσ ςυμβάντων. 

• Εφκολα επιτρζπει ςε μια δζςμθ ενεργειϊν να προςκζςει 
ςτοιχεία (όταν δεν κζλετε να αλλάξετε πολλά ταυτόχρονα). 
 

ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 
• Εάν πρζπει να κάνετε πολλζσ αλλαγζσ ςτο περιεχόμενο μιασ 
ςελίδασ, είναι πιο αργι από τθν innerHTML. 

• Πρζπει να γράψετε περιςςότερο κϊδικα για να επιτφχετε το ίδιο 
ςε ςφγκριςθ με τθν innerHTML. 



Εντοπιςμόσ και τροποποίθςθ ιδιοτιτων 

• getAttribute()  Εντοπίηει τθν τιμι ιδιότθτασ 

• setAttribute()  Ανάκεςθ τιμισ ςε ιδιότθτα 

• hasAttribute()  Ελζγχει οριςμό ιδιότθτασ 

• removeAttribute() Διαγράφει τθν ιδιότθτα 



Παράδειγμα 13 Εντοπιςμόσ ιδιοτιτων 



Παράδειγμα 14 Δθμιουργία & τροποποίθςθ 
ιδιοτιτων 



Παράδειγμα 15 Ακφρωςθ ιδιοτιτων 



Άςκθςθ 1 



Άσκηση 2 

JS B/js_px1.html


Αλληλεπίδραση Javascript με στοιχεία ΗΤΜL (DOM) π.χ.2 

Αλληλεπίδραση Javascript με στοιχεία ΗΤΜL (DOM) πχ2 


